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Retrouvez la page du jeu et la règle en vidéo
Find the game’s webpage and the rules in video

Encuentra la página web del juego y las reglas en video
Guarda il video delle regole e la pagina web del gioco

Vind de webpagina van het spel en de spelregels in video
Finde die Webseite des Spiels und die Spielregeln als Video
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Contenido - Contenuto – Inhoud
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Preparazione del gioco:
1.Ogni giocatore  
prende 1 nido e il set di 
4 tessere Decorazione 
corrispondenti  
(i bordi delle tessere 
Decorazione hanno 
lo stesso colore del 
tabellone nido).
2. Al centro del tavolo, 
accessibile a tutti, 
posizionate 1 uccello  
in meno rispetto al 
numero di giocatori.
3. Scegliete il livello di 
difficoltà e prendete le 
carte Sfida corrispondenti.
Nota: È consigliato iniziare con le sfide di livello 1.  
Una volta padroneggiato, potete passare al livello 2.
Mescolate le carte Sfida e formate un mazzo coperto al centro  
dei giocatori.
4. Disponete i gettoni Pulcino accanto.

Le uova stanno per schiudersi e le mamme uccello si affrettano 
a decorare un nido accogliente. Uova, piume, foglie, fiori o piccoli vermi: 
bisognerà ricreare gli allineamenti delle carte Sfida e afferrare  
velocemente un uccellino per aggiungere un pulcino al proprio nido.
Un primo gioco di osservazione e orientamento nello spazio per  
i più piccoli.

Obiettivo del gioco: Vincere 5 gettoni Pulcino.

3+ 2 - 45min
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Poi posizionano il proprio nido davanti a sé e allineano le 4 tessere 
Decorazione con il lato uovo visibile. 

Svolgimento del gioco:
Tutti i giocatori giocano contemporaneamente.
La partita termina quando uno o più giocatori hanno vinto  
5 gettoni Pulcino.

Turno di gioco:
Il giocatore più anziano gira  
la prima carta Sfida e nomina  
i 4 disegni presenti.
Al via, tutti i giocatori cercano 
tra le loro tessere Decorazione 
le 4 facce che corrispondono 
alla carta Sfida.

Appena un giocatore pensa di aver allineato correttamente le 4 tessere 
Decorazione con i disegni richiesti, prende un uccello dal centro  
del tavolo e lo posiziona sul proprio nido.
Attenzione:  Gli uccelli non bastano per tutti!
Nota: Le tessere Decorazione non devono essere necessariamente  
nello stesso ordine della carta Sfida.

Prima di iniziare:
Tutti i giocatori osservano entrambe le facce delle loro 4 tessere  
Decorazione, nominando i disegni e i colori.
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Quando non ci sono più uccelli al centro del tavolo, controlliamo insieme  
le tessere dei giocatori che hanno un uccello nel loro nido.
• Se le tessere del giocatore corrispondono ai disegni della carta  
Sfida: Vittoria! Il giocatore guadagna un gettone Pulcino.

•Se le tessere non corrispondono:  Nessun punto per questo turno.

• Il giocatore che non ha preso un uccello non guadagna nulla.
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Gli uccelli vengono rimessi al centro del tavolo, la carta Sfida viene scartata e 
i giocatori rimettono le loro tessere Decorazione con il lato uovo visibile.  
Si inizia un nuovo turno.
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Illustrazione: Caroline McPherson
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Fine della partita:
La partita termina non appena uno o più giocatori hanno  
vinto 5 gettoni Pulcino. Bravo!

Variante livello 2
Dopo aver assimilato il livello 1, si può passare al livello 2.
Le regole restano le stesse, ma le carte Sfida di livello 2 sostituiscono 
quelle di livello 1.

Differenza:
Le carte Sfida di livello 2 mostrano 4 decorazioni disposte  
in un quadrato 2x2.
I giocatori devono trovare le 4 decorazioni corrispondenti e riprodurre 
esattamente la disposizione indicata sulla carta Sfida.
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	 Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung.  
Kleine Teile. Advertencia. Partes pequeñas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing.  

Kleine onderdelen. Varning. Små delar. Advarsel. Små dele. Advarsel. Små deler.  
Προειδοποίηση. Μικρά μέρη. Upozornění. Obsahuje malé části.  

Upozornenie. Obsahuje malé časti.
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